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7ÓÔöÐ 
 

 

ω ²ŜǊǎƧŀ ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴŀ Ƴŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƭƻƪŀŎƧŜ ƛ ȊŀƎŀŘƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ǊƻȊǿƛŊȊǳƧŜ ǎƛť ǇƻŘ ƪƻƴƛŜŎ ƎǊȅΦ WŜŘƴŀƪ 

ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ Řƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǘǊȊŜōŀ ȊōƛŜǊŀŏ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳΦ /ŀƱŀ ǊƻȊƎǊȅǿƪŀ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ȊŀƎŀŘŜƪ 

ƛ ƭƻƪŀŎƧƛ ƴƛŜ ǳƭŜƎƱŀ ȊƳƛŀƴƛŜΦ WŜŘƴŀƪ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ǎȊǳƪŀƴƛŀ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ Řƻ ŘƻŘŀǘƪƻwych 

ȊŀƎŀŘŜƪΣ ŎŀƱŊ ǎƻƭǳŎƧť ǿƪƭŜƧť ƧŜǎȊŎȊŜ ǊŀȊΦ  

ω ½ǿǊƽŏŎƛŜ ǳǿŀƎť ƴŀ ƪƻƳǇŀǎΣ ƪǘƽǊȅ ŘȊƛŀƱŀ ǘŀƪ ǎŀƳƻ Ƨŀƪ ǿ ƴƻǊƳŀƭƴȅƳ ǳȍȅŎƛǳΦ WŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿǇǊƻǎǘΣ ǘƻ ƳŀƳȅ 

ǇƽƱƴƻŎΤ Ƨŀƪ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ƴŀ ƴŀǎȊŜ ƭŜǿŜ ǊŀƳƛťΣ ǘƻ ƻŘǿǊƽŎŜƴƛ ƧŜǎǘŜǏƳȅ ƴŀ ǿǎŎƘƽŘΤ Ƨŀƪ ƴŀ ǇǊŀǿŜ ǊŀƳƛť - 

ƧŜǎǘŜǏƳȅ ƴŀ ȊŀŎƘƻŘȊƛŜ Σ ŀ ƎŘȅ Ȋŀ ƴŀǎȊȅƳƛ ǇƭŜŎŀƳƛΣ ǘƻ ƴŀ ǇƻƱǳŘƴƛǳΦ  

ω ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƳƻȍƭƛǿŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ ŦƻǘƻƎǊŀŦǳƧΣ ȍŜōȅǏ ƴƛŜ ƳǳǎƛŀƱ ǇǊȊŜǊȅǎƻǿȅǿŀŏ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ƭǳō ǿǊŀŎŀŏ ǎƛť 

Řƻ ŘŀƴŜƧ ƭƻƪŀŎƧƛΣ ōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ƧŜǎȊŎȊŜ ǊŀȊ ƧŀƪƛǏ ǎŎƘŜƳŀǘΦ 

ω ¢ƻΣ ŎȊŜƎƻ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǎŦƻǘƻƎǊŀŦƻǿŀŏΣ Ȋŀnotuj. 

ω h ƛƭŜ ǘƻ ƳƻȍƭƛǿŜΣ ƻƎƭŊŘŀƧ ƪŀȍŘŜ ŘǊȊǿƛ Ȋ ŘǿƽŎƘ ǎǘǊƻƴΦ 

ω YƻƭŜƧƴƻǏŏ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƵ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƛƴƴŀ ƴƛȍ ƧŜǎǘ Ǉƻdana w poradniku. 

ω tƻǿƻŘȊŜƴƛŀΦ 

 

0ÏÃÚäÔÅË  
 

ω ²ȅƧŘȋ Ȋ ǿŀƎƻƴƛƪŀ ƛ ǇƻŘŜƧŘȋ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧΦ 

ω hǘǿƽǊȊ ŘǊȊǿƛ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ zielonego gǳȊƛƪŀ ǳ ƎƽǊȅΦ  

ω {ǇƽƧǊȊ ƴŀ ƪǳƭƪƛ ǿ ǏǊƻŘƪǳ ƻǊŀȊ ǿ ŘƽƱ ς ōǊŀƪǳƧŜ ȍŀǊƽǿƪƛΦ 

ω LŘȋ ŘŀƭŜƧ ƛ ƴŀŘ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜƳ ǎǇƽƧǊȊ ǿ ƎƽǊť ς ȊŀōƛŜǊȊ ȍŀǊƽǿƪťΦ 

ω ¦ǊǳŎƘƻƳ ǘŜƭŜǿƛȊƻǊŜƪ ǇǊȊȅ ƻƪƴƛŜ ƛ ǇƻǎƱǳŎƘŀƧ YŀƭŜǎŀΦ 

ω tǊȊŜƧŘȋ ƎƱťōƛŜƧ ƛ ǎǇƽƧǊȊ ƴŀ ǇŀƴŜƭ ƪƻƱƻ ŘǊȊǿƛ ƛ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƪǊƻǇŜƪ ǿ Ǉanelu. 

ω ²Ǌƽŏ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƪƻƱƻ ǿŀƎƻƴƛƪŀΦ 

ω ²ƪǊťŏ ƴŀ ŘƻƭŜ ȍŀǊƽǿƪť, a potem ustaw ƪǊƻǇƪƛ ǿ ǘȅŎƘ ǎŀƳȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘΣ ƧŀƪƛŜ ǿƛŘȊƛŀƱŜǏ ƴŀ ǇŀƴŜƭǳ ƪƻƱƻ 

drzwi. 

ω {ǇƽƧǊȊ ǿ ŘƽƱ ƛ ǇǊȊŜǊȅǎǳƧ ǳƪƱŀŘ ŎƛŜƳƴȅŎƘ ƛ ƧŀǎƴȅŎƘ ƪǿŀŘǊŀŎƛƪƽǿΦ 

ω tƻŘŜƧŘȋ Řƻ ŘǊȊǿƛ ƛ ǳǎǘŀǿ ŎƛŜƳƴŜ ƪǿŀŘǊŀǘȅ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘȅƳΣ Ŏƻ ǇǊȊŜŘ ŎƘǿƛƭŊ ǿƛŘȊƛŀƱŜǏ ς ȊǿǊƽŏ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ 

ǳƪƱŀŘ ƪǿŀŘǊŀǘƽǿ ƧŜǎǘ ƛƴƴȅ ƴƛȍ ƴŀŘ ŘǊȊǿƛŀƳƛΦ 

ω YƭƛƪƴƛƧ ƴŀ ƻǎǘŀǘƴƛ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊȅ ƪǿŀŘǊŀǘΣ ƧŜǏƭƛ ŘƻōǊȊŜ ǳǎǘŀǿƛƱŜǏ ŎƛŜƳƴŜ ƪǿŀŘǊŀǘȅ - ŘǊȊǿƛ ǎƛť ƻǘǿƻǊȊŊΦ 

 

Korytarz z 6 drzwiami  
 

ω ²ŜƧŘȋ Řƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƪƻƭŜƧƴȅƳƛ ǘŀƪƛƳƛ ǎŀƳȅƳƛ ŘǊȊǿƛŀƳƛΣ ƧŀƪƛŜ ǇǊȊŜŘ ŎƘǿƛƭŊ ƻǘǿƛŜǊŀƱŜǏΦ 

ω hǘǿƽǊȊ ƧŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿ ǘŜƴ ǎŀƳ ǎǇƻǎƽō Ƨŀƪ ǘŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ς ƧŜǎǘ ƛŎƘ ǎȊŜǏŏ ǎȊǘǳƪΦ 

ω ½ǿǊƽŏ ǳǿŀƎť ƴŀ ǘƻΣ Ƨŀƪ ǎƛť ŘǊȊǿƛ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊΣ ōťŘȊƛŜ ǘƻ ǇƻǘŜƳ ǇƻǘǊȊŜōƴŜΦ 

ω tƻƴǳƳŜǊǳƧ ǎƻōƛŜ ŘǊȊǿƛ od 1 do 6 ς ciemniejszy kwadracik pod panelem z kulkami wskazuje numer. 
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ω 5ǊȊǿƛ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊ ǎƛťΥ  

 

1 drzwi - od lewej do prawej 

2 drzwi - ƻŘ ǏǊƻŘƪŀ - ǇƽƱ ƴŀ ƭŜǿƻΣ ǇƽƱ ƴŀ ǇǊŀǿƻ  

3 drzwi - ƻŘ ŘƻƱǳ Řƻ ƎƽǊȅ 

4 drzwi - od prawej do lewej 

5 drzwi - ƻŘ ǏǊƻŘƪŀ - ǇƽƱ Řƻ ƎƽǊȅΣ ǇƽƱ ƴŀ ŘƽƱ  

6 drzwi - ƻŘ ƎƽǊȅ Řƻ ŘƻƱǳ 

 

ω tƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŘǊȊǿƛ ȊŀōƛŜǊȊ ȍŀǊƽǿƪť ƛ ǿǊƽŏ Řƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ŘǊȊǿƛŀƳƛΦ 

ω hǘǿƽǊȊ ŘǊȊǿƛ ƴǳƳŜǊ сΣ ȊƻōŀŎȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ƴŀ ǏŎƛŀƴie ς ȊǊƽō ȊŘƧťŎƛŜΦ  

ω tǊȊŜƧŘȋ ŘǊȊwiami numer 1 do nowej lokacji. 

 

Lokacja za drzwiami numer 1  

 

Zegar  

ω tƻŘŜƧŘȋ Řƻ ȊŜƎŀǊŀ ƛ ȊŀǇƛǎȊ ǎƻōƛŜ ƪƻƭƻǊȅ ƪǿƛŀǘƽǿ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴȅŎƘ Řƻ ƎƻŘȊƛƴȅ, czyli: 

Godzina 12 - ōƛŀƱȅ  

Godzina 1 ς ȍƽƱǘȅ  

Godzina 2 ς Ǌƽȍƻǿȅ  

Godzina 3 ς ǇƻƳŀǊŀƵŎȊƻǿȅ  

Godzina 4 - czerwony  

Godzina 5 - czarny  

Godzina 6 - ōǊŊȊƻǿȅ  

https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/rhem_4/001.jpg
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Godzina 7 - fioletowy  

Godzina 8 - niebieski  

Godzina 9 - lazurowy  

Godzina 10- szary  

Godzina 11 ς zielony  

 

 
 

ω ½ŀōƛŜǊȊ bezpiecznik Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Ȋŀ ǇƭŜŎŀƳƛ ƛ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƧ ƎƻŘȊƛƴťΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ȊŀǘǊȊȅƳŀƱ ǎƛť ȊŜƎŀǊ - u mnie 

ōȅƱŀ ǘƻ мнΦ 

ω bŀ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛǳ ƪƱŀŘŜƪ ƪƛŜǊǳƧ ǎƛť ǿ ƭŜǿƻ Řƻ pokoju Kalesa. 

 

Mieszkanie Kalesa   

 

ω tƻŘŜƧŘȋ Řƻ telewizora - ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀΦ 

ω tǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀΣ ŀƭŜ ƴƛŎ ǎƛť ƴƛŜ ŘȊƛŜƧŜΦ 

ω 5ǊȊǿƛ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ȊŀƳƪƴƛťǘŜΣ ǇǊȊŜƧŘȋ Řƻ sypialni Kalesa. 

ω hŘǎǳƵ ȊŀǎƱƻƴƪť Ȋŀ ƱƽȍƪƛŜƳ ƛ ǎǇƽƧǊȊ ƴŀ ǊȅǎǳƴŜƪ ς ȊŀǇŀƳƛťǘŀƧ ƎƻΣ ōƻ ōťŘȊƛŜ Ŏƛ ǇƻǘǊȊŜōƴȅΦ 

 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/rhem_4/002.jpg













































































































