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734V0  

 

½ǿǊŀŎŀƧ ǳǿŀƎť ƴŀ ǎȅƳōƻƭŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪŀŎƘ ƻōƻƪ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ 

ȊŀƳƪƴƛťǘȅŎƘ ǇǊȊŜƧǏŏ ƛ ǎȊŀŦŜƪΦ {ǘŀǊŀƧ ǎƛť ǘŜ ƳƛŜƧǎŎŀ ȊŀǇŀƳƛťǘŀŏ ƭǳō ȊŀǇƛǎŀŏΣ 

ōƻ ǎŊ ǿŀȍƴŜΦ tƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛǳƳ ƪǊȅǎȊǘŀƱƽǿ dostaniesz notatnik, w 

ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƻΣ Ŏƻ ȊƻōŀŎȊȅǎȊΣ ŀ Ŏƻ ǿŜŘƱǳƎ ŎƛŜōƛŜ ƳƻȍŜ 

ōȅŏ ǿŀȍƴŜΦ ²ŀǊǘƻ Ȋ ƴƛŜƎƻ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ǉƻ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛǳ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ 

ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛΣ ƴƻǘŀǘƴƛƪ ȊŀǇƛǎǳƧŜ ŎŀƱŜ ƭƻƪŀŎƧŜΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧ ǘƻΦ {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ 

ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ƳȅǎȊȅ ƛ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅΦ WŜǎǘ ǘƻ ƎǊŀ ƭƻƎƛŎȊƴŀ. WŜǏƭƛ 

ǘȅƭƪƻ ōťŘȊƛŜƳȅ ǎƛť ŘƻōǊȊŜ ǊƻȊƎƭŊŘŀŏΣ ȊƴŀƧŘȊƛŜƳȅ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ Řƻ 

ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ȊŀƎŀŘŜƪΦ ² ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘ ǿ ǇƻǊŀŘƴƛƪǳ ƻǇƛǎŀƱŀƳ 

ŎȊȅƴƴƻǏŏΣ ƧŀƪŊ ǘǊȊŜōŀ ǿȅƪƻƴŀŏΣ ȍŜōȅ ȊŘƻōȅŏ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ - jest ich do 

zdobycia 18. Powodzenia! 
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THE GATEWAY  

ω tǊȊȅōƛŜǊȊ ǇƛƻƴƻǿŊ ǇƻǎǘŀǿťΦ 

ω tƻŘŜƧŘȋ Řƻ Ʊǳƪǳ ƛ ǎǇƽƧǊȊ po prawej na ǎȅƳōƻƭ ŘƱƻƴƛΦ  

ω ²ŎƛǏƴƛƧ ǎȅƳōƻƭ ŘƱƻƴƛΣ ȊŀōƱȅǏƴƛŜ ƴŀ ȊƛŜƭƻƴƻΣ ŀƭŜ ƴƛŎ ǎƛť ƴƛŜ ŘȊƛŜƧŜΦ 

ω hōǊƽŏ ǎƛť ƛ ǇƻǇŀǘǊȊ ƴŀ ǎǘƻƭƛƪ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƛ ŘǊȊǿƛ ǿ ƻŘŘŀƭƛΦ 

ω ½ŀōƛŜǊȊ ƛ ǇǊȊŜŎȊȅǘŀƧ list ƭŜȍŊŎȅ ƴŀ ǎǘƻƭƛƪǳΦ 

ω hōƻƪ ȊƴŀƧŘȊƛŜǎȊ ƪŀǿŀƱŜƪ elementƽǿ potrzebnych do otwarcia drzwi w oddali. 

ω tƻŘƧŜŘȋ Řƻ ŘǊȊǿƛ ƛ ǎǇǊŀǿŘȋ ƳƛŜƧǎŎŜ ƴŀ ȊŀŎȊŜǇȅΦ 

 

 
 

ω {ǇǊŀǿŘȋ ǿ ŜƪǿƛǇǳƴƪǳ ōǊŀƪǳƧŊŎȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ƛ ǳǎǘŀǿ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ȊŀŎȊŜǇȅΦ  

ω tƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ŘǊȊǿƛ ǇǊȊŜƧŘȋ ŘŀƭŜƧΦ  

 
MAIN SQUARE  

ω {ǇǊŀǿŘȋ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ōǳŘȅƴƪƛ ǊƻȊƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ ƴŀ ǇƭŀƴƛŜ ƻƪǊťƎǳΦ 

ω {ƪƛŜǊǳƧ ǎƛť Řƻ ōǳŘȅƴƪǳ ƴŀ ƭŜǿƻ ƻŘ ǿŜƧǏŎƛŀ ƴŀ ǘŜƴ ǘŜǊŜƴΦ  

ω tƻŘŜƧŘȋ Řƻ ŘǊȊǿƛ ŘƻƳƪǳΣ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ ƧŜǎǘ ŘȊƛǿƴȅƳ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳŜƳΣ ǘŀƪƛŜ ŎƻǏ ǿƛŘȊƛŀƱŜǏ ǿ ƭƛǏŎƛŜΦ  

ω hōǊƽŏ ǎƛť ǘȅƱŜƳ Řƻ ŘǊȊǿƛ ƛ ȊƻōŀŎȊ ǿ ƻŘŘŀƭƛ ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ ǿ ƳǳǊȊŜ, ǿȅƧŘȋ ƴƛƳ ƴŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ ƪƱŀŘƪƛΦ 

 
HANGING PLATFORM  

ω tƻ ǇǊŀǿŜƧ ƻǇǳǏŏ ƪƱŀŘƪť ƛ ǇǊȊŜƧŘȋ Řƻ ǇǊȊƻŘǳΦ 

ω ½Ŝ ǎǘƻƭƛƪŀ ȊŀōƛŜǊȊ ǇƻŎƘƻŘƴƛť Ȋ ƪǊȅǎȊǘŀƱƽǿΣ ƻǊŀȊ ŘǊǳƎƛ ƭƛǎǘΦ  

 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/001.jpg
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ω tƻŘŜƧŘȋ Řƻ ŘǊǳƎƛŜƎƻ ǎǘƻƭƛƪŀΣ ƎŘȊƛŜ ǎǘƻƛ ǎȊƪŀǘǳƱƪŀΦ 

ω ½ŀ ǇƭŜŎŀƳƛ ǎǿƻƛǎǘŀ ǎǘǳŘƴƛŀΦ 

ω ²Ǌƽŏ Řƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƭƻƪŀŎƧƛ ƛ ǇƻŘŜƧŘȋ Řƻ ŘƻƳƪǳ Ȋ ŘȊƛǿƴȅƳ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳŜƳΦ 

ω ¦ǎǘŀǿ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊ ȊŀǿŀǊǘŊ ǿ ƻōǳ ƭƛǎǘŀŎƘ ǇǊȊŜǊǿȅ ǿ ƻƪǊťƎǳΦ 

 

 
 

ω ²ŜƧŘȋ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ ƛ ǇƻŘŜƧŘȋ Řƻ ǎƪǊȊȅƴƛΦ 

ω ½Ŝ ǏǊƻŘƪŀ ǎƪǊȊȅƴƛ ȊŀōƛŜǊȊ ƪƻǊōťΦ 

ω {ǇǊŀǿŘȋ szkic ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ ƻōƻƪ ǿŜƧǏŎƛŀΦ  

ω hǇǳǏŏ ǘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪ ƛ ǎƪƛŜǊǳƧ ǎƛť Řƻ ǘŜƎƻ Ǉƻ ǇǊȊŜƪŊǘnej.  

 
MAIN SQUARE  

ω tƻŘŜƧŘȋ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛ ƴŀ ƧŜƎƻ ōƻƪǳ ȊŀƳƻƴǘǳƧ ƪƻǊōťΦ 

ω YƭƛƪƴƛƧ ƴŀ ƪŀƳƛŜƴƛŜ ǿ ǏǊƻŘƪǳ - ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƛŎƘ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƻǇŀŘŀƧŊ ǇƻŘ ǿǇƱȅǿŜƳ ǿƱŀǎƴŜƎƻ 

ŎƛťȍŀǊǳΦ 

ω ½ŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪƻǊōȅ ǇǊȊŜƪǊťŏ ǎƪǊȊȅƴŜŎȊƪť Ȋ ƪŀƳƛŜƴƛŀƳƛΣ ŀōȅ ƭŜȍŀƱŀΦ 

ω ¢ǿƻƛƳ ȊŀŘŀƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ǘŀƪƛŜ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ƪŀƳƛŜƴƛΣ ȍŜōȅ ƳŜǘŀƭƻǿŀ ǇƱȅǘƪŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŀ ǎƛť ǿ ǏǊƻŘƪǳΣ ȊƻǎǘŀƱŀ 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/002.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/003.jpg
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ustawiona na dole po lewej. 

 

 
 

ω Gdy to zrobisz, ustaw ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǎƪǊȊȅƴƪť ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ ǇƛƻƴƻǿŜƧΣ ŀ ƳŜǘŀƭƻǿŊ ǇƱȅǘť ǇǊȊŜǎǳƵ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Ǉƻ 

lewej.  

ω hǇǳǎȊŎȊŊ ǎƛť ǎŎƘƻŘȅ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜ Řƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ȊŀƳȅƪŀƱȅ ǿŜƧǏŎƛŜΦ 

 
CRYSTAL LAB  

ω ²ŜƧŘȋ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ ƛ ǎǇǊŀǿŘȋ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǘƻƭƛƪƛΦ  

ω ¢ǳȍ ǇǊȊȅ ŘǊȊǿƛŀŎƘ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ŘȋǿƛƎƴƛŀ - ǳȍȅƧ ƧŜƧΣ ŀ ƻǘǿƻǊȊȅǎȊ ŘǊȊǿƛ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜ ƴŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ ƪƱŀŘƪƛΦ 

 

 
 

ω ¦ȍȅƧ pochodni ǿ ǳŎƘǿȅŎƛŜ ƴŀ ǎǘƻƭƛƪǳ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ƛ ȊŀƪǊťŏ ƪƻǊōŊΣ ŘƻŘŀǎȊ ƧŜƧ ƴƛŜŎƻ ŜƴŜǊƎƛƛΦ 

 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/004.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/005.jpg
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ω ¢ǊƻǎȊƪť ŘŀƭŜƧ ǎŎƘŜƳŀǘ ƛ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȋΣ Ƨŀƪ ōťŘȊƛŜ ǿƛŘȊƛŀƴȅ ƻōǊŀȊ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƴƛŜōƛŜǎƪƛŜƎƻ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 

 

 
 

ω ² ƎƱťōƛ ƴŀ ōƛǳǊƪǳ ȊƴŀƧŘȊƛŜǎȊ ƪǎƛŊȍƪťΣ ŀ Ǉƻ ǏǊƻŘƪǳ ǎŀƭƛ ƪƻƭŜƧƴȅ list oraz notatnik.  

ω hŘ ǘŜǊŀȊ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ǿŀȍƴŜ ǊȊŜŎȊȅ ǿƛŘȊƛŀƴŜ ǿ ƎǊȊŜ ƳƻȍŜǎȊ ȊŀǇƛǎŀŏ ǿ ƴƻǘŀǘƴƛƪǳ, ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƭƛǘŜǊƪť tΦ 

 

 
 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/006.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/007.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/008.jpg
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ω {ǇƽƧǊȊ ƴŀ ƻōǊťŎȊ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ōƛǳǊƪŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǿ ƴƛŊ ǿƱƻȍȅŏ ǎȊƪƱƻ.  

ω tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎȊŀŦƪŀΣ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƧ ƧŜƧ ȊƴŀƪΦ 

ω tǊȊȅ ǿŜƧǏŎƛǳ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǇƱȅǘŀ Ȋ ǎȅƳōƻƭŀƳƛ ǇƻŘƻōƴȅƳƛ Ƨŀƪ ƴŀ ƪŀǊǘŎŜ ƭŜȍŊŎŜƧ ƴŀ ǎǘƻƭŜΦ 

ω ²ȅƧŘȋ Ȋ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ǎƪƛŜǊǳƧ ǎƛť ƴŀ ǇǊŀǿƻΦ 

ω ½Ŝ ǎǘƻƭƛƪŀ ȊŀōƛŜǊȊ ƧŀƪƛǏ talerz z proszkiem. 

 

 
 

ω tƻŘŜƧŘȋ ŘŀƭŜƧ Řƻ ōǊŀƳȅ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƧ ƴŀ ƪƱŀŘƪƛΦ 

 
WATCHTOWER  

ω LŘȋ ǎŎƘƻŘŀƳƛ ǿ ŘƽƱΦ  

ω ²ŜƧŘȋ Řƻ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ǎǇǊŀǿŘȋ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳȅΣ ȊŀǇŀƳƛťǘŀƧ, ȍŜ ǘǳǘŀƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť waga. 

ω ²ŜƧŘȋ ǿȅȍŜƧ ƛ ǇǊȊŜŎȊȅǘŀƧ ƪƻƭŜƧƴȅ ƭƛǎǘ ƻǊŀȊ ȊŀōƛŜǊȊ ǎȊƪƱƻΦ 

ω {ǇƽƧǊȊ ƴŀ ǎȊƪƭŀƴŊ ǿƛŜȍť, ŎƻǏ ƧŜǎǘ ǿ ǏǊƻŘƪǳΣ ǘǊȊŜōŀ ƧŊ ƧŀƪƻǏ ǊƻȊōƛŏΦ  

ω bŀ ǎŀƳŜƧ ƎƽǊȊŜ ǳȍȅƧ pochodni na lunecie ƛ ǏǿƛŀǘŜƱƪƻ ǳǎǘŀǿ ƴŀ ƻƪǊŊƎƱŜƧ ǎȊȅōŎe ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƧ ǎƛť ƴŀ ǎƪŀƭŜ ƴŀ 

wprost budynku.  

 

 
 

ω tƻŘŜƧŘȋ Řƻ ǎȊȅōƪƛ ǇƻŎƛŊƎƴƛƧ Ȋŀ ǊŊŎȊƪť po prawej. 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/009.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/010.jpg
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ω ²ȅǎǳƴƛŜ ǎƛť ǇŀƴŜƭΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǿŎƛǏƴƛƧ guzik. 

ω tǊȊŜƧŘȋ ǿ ǇǊŀǿƻ ƛ ǇƻŘƻōƴȅ ǇŀƴŜƭ ȊƻōŀŎȊȅǎȊ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǿ ǎƪŀƭŜΣ ƻƳƛƵ Ǝƻ ƛ ƛŘȋ ŘŀƭŜƧΦ 

ω bŀ ƪƱŀŘŎŜ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ȊƴŀƧŘȊƛŜǎȊ ƪƻƭŜƧƴȅΣ ǿŎƛǏƴƛƧ ƴŀ ƴƛƳ ƎǳȊƛƪΣ ȊŀǏǿƛŜŎƛ ǎƛťΦ 

ω ²Ǌƽŏ ǘŜǊŀȊ Řƻ ǘŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǘǳȍ ǇǊȊȅ ǿŜƧǏŎƛǳ Řƻ ǘŜƧ ƭƻƪŀŎƧƛΣ ŀ ǇƻǘŜƳ ǿƱŊŎȊ ǘŜƴ ǇǊȊȅ ǏŎƛŀƴƛŜ 

ƳƛťŘȊȅ ǇƻƳƻǎǘŀƳi.  

ω WŜǏƭƛ ƴƛŜ ǳȍȅƧŜǎȊ ƭǳƴŜǘȅ ƴŀ ǎȊƪƭŜ ǿ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛǳƳΣ ǿǊƽŎƛǎȊ Řƻ ƴƛŜƎƻ ƛ ǳǎǘŀǿƛǎȊ ƴŀ ǇƱȅŎƛŜ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ 

ǎȅƳōƻƭŜ ōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǿŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǇƻŘȊƛŜƳƛŀ ȊŘƻōťŘȊƛŜǎȊ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ - LΩƳ .ƭǳŜΦ  

ω ²Ǌƽŏ Řƻ ƭǳƴŜǘȅ ƛ ǳǎǘŀǿ ǏǿƛŀǘƱƻ ƴŀ ǎȊƪƭŜ ȊŀƳƻƴǘƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊȅ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛǳƳΦ 

 
CRYSTAL LAB  

ω ²Ǌƽŏ Řƻ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛǳƳ ƛ ǎǇƽƧǊȊ ƴŀ ǏŎƛŀƴťΣ ȊŀǇƛǎȊ ǎƻōƛŜ ǿȊƽǊ w notatniku, ǿŎƛǎƪŀƧŊŎ ƭƛǘŜǊƪť tΦ  

 

 
 

ω tƻŘŜƧŘȋ ǘŜǊŀȊ Řƻ ǎǘƻƭƛƪŀ ƛ ƧŜǎȊŎȊŜ ǊŀȊ ǎǇǊŀǿŘȋ ƪŀǊǘƪťΣ ŀ ǇƻǘŜƳ ǿȊƽǊ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜ - ǇƻŘŜƧŘȋ Řƻ ǇŀƴŜƭǳΦ  

ω ²ŎƛǏƴƛƧ ǎȅƳōƻƭŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƪŀǊǘƪŊ ƛ ǿȊƻǊŜƳ ȊŜ ǏŎƛŀƴȅ ƻǊŀȊ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛŊ ƻŘ ƎƽǊȅ Řƻ ŘƻƱǳ, otworzysz 

ǇǊȊŜƧǏŎƛŜ ǿ ŘƽƱΦ  

 

 
 

ω ½ŜƧŘȋ Řƻ ǇƻƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǇƻƴƛȍŜƧ ƛ ȊŀōƛŜǊȊ ǎȊƪƭŀƴȅ ǇƻƧŜƳƴƛƪ ƻǊŀȊ ǇƻŎƘƻŘƴƛťΣ ŀƭŜ Ȋ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳƛ ƪǊȅǎȊǘŀƱŀƳƛΦ  

https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/011.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/69033774/Solucje/quern/012.jpg





























































































