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Statek 

Å JesteŜmy na statku.  

Å Podnosimy kij golfowy.  

Å Obok masztu odwiŃzujemy linň, spada garnek z papugŃ. 

 

 

Å Przy pomocy kija golfowego rozbijamy garnek, w kt·rym jest papuga.  

Å Rozmawiamy z papugŃ, pomoŨe jak jŃ wyjmiemy z dziury w pokğadzie. 

Å MonetŃ odkrňcamy hak, kt·ry wkğadamy w pňtlň nad dziurŃ po Ŝrodku pokğadu.  

 

 

Å Po prawej przy drzwiach jest skrzynia, wyjmujemy z niej worek z pieprzem oraz 
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przepychaczkň. 

Å Przy pomocy przepychaczki, wyjmujemy papugň. 

 

 

Å Papudze kaŨemy ciŃgnŃĺ za odwaŨnik. 

Å Gobelinkiem zabieramy parasolkň przyczepionŃ do haka.  

Å Po prawej na gğowie ptaka wbity jest zŃb.  

Å Stawiamy Goblinka na dğoni, tej bliŨej nas, a papugň stawiamy na odskoczni.  

 

 

Å Goblin lŃduje na gğowie ptaka i zabiera zŃb.  

Å Idziemy na d·ğ. 

Å Podchodzimy do dziurawego wiadra po lewej. 
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Å W dziurň w wiadrze wkğadamy parasol, a zňbem odcinamy linň.  

 

 

Po chwili lŃdujemy w kolejnym miejscu. 

 

"ÏŀÅË 

Å Podnosimy parasol i podchodzimy do dziury w ziemi tej przy pomniku.  

Å Rozkğadamy parasol i gorŃce powietrze winduje nas na pomnik.  

 

 

Å ZaglŃdamy przez szczelinň do Ŝrodka. 

Å Nasz Goblin siň zakocha. Postanawia uwolniĺ dziewczynň.  

 



 

7 
 

 

Å Podchodzimy do rycerza o imieniu Herkules (pierwszy po prawej) i zağatwiamy go kijem 

golfowym. 

Å Nastňpnie podchodzimy do drugiego Gromelona i r·wnieŨ uŨywamy na nim kija golfowego. 

Å Schodzimy niŨej i zabieramy grzankň.  

 

 

Å Podchodzimy teraz do Macka. Dajemy mu monetň i uŨywamy na nim kija golfowego.  

Å Gdy spadnie heğm wrzucamy do Ŝrodka grzankň. 

Å Przy pomocy kija golfowego zgniatamy heğm i zabieramy ze Ŝrodka okruszki.  

Å Stajemy na odskoczniň koğo pomnika i lŃdujemy za plecami Banzai.  

 




































































































