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Wszel kie prawa zastrzeUone.

Kopiowanie i rozpowszechnianie bez zgody jest zabronione!



Spi s trefjci.:

STATEK
BhA9Y
Qoabh| /L
ZAMEK
KARCZMA
ZAMEK
KARCZMA
MAGICZNARAINA
MIASTO
LABORATORIUM
MIASTO
LABORATORIUM
MIASTO
LABORATORIUM
CGHMURY
OLBRZYM
CGHMURY
OLBRZYM

Kwj [ h2!
Kwj [

Kwj [ h2!
Kwij [
SIACHOWNICA
KiLB@!'h2L9| /L
SIACHOWNICA
LUSTRO

ZAMEK

LUSTRA

BoGowIE



Statek

A JesteSmy na statku.
A Podnosimy kij golfowy.
A . Obok masemy loidwi Nzsipada garnek z papugQN.

A Przy pomocy kiyaggohéthwewoktorpmj pmst papu
A Rozmawiamy z papugN, pomoUe jak jN wyjmien

A MonetN odkrficamy hankad kdtz-iruyr Nwvkpgoa dSarnoyd kwi ppriot |

A Po prawej przy drzwiach jest skrzynia, wy]j



przepychaczkn.
A Pr zy prpepyctmazkwyjmuje my papugi.

A Papudze kaUemy ci NgnNi za odwaUni k.

A Gobel i nakmye np azraabsioelrk i przyczepionN do haka.
A Po prawej na gdowie ptaka wbity jest zNb.
A Stawiamy Goblinka na dgoni, tej bliUej nas

A Goblin I Nduje na ggowie ptaka i zabiera zN
A ldziemy na d-g§.
A Podchodzimy do dziurawego wiadra po | ewej

5



AW dziurn w wiadrze wkgadanny. parasol, a zfb

ZAB No :MORK.

Po chwil. | Nduj emy w kolejnym miejscu.

"T L AE
A P o d n agasdl ipgdchpdaimy do dziury w ziemi tej przy pomniku.
A RozkgJadamy pwaetrzawirlje nas ngmommkc e p o

A zZagl Ndamy przez szczelini do Srodka.

A Nasz Goblin sin zakocha. Postanawia uwol ni



A Podchodzimy do rycerza o imieniu Herkul es

golfowym.

A Nastfinpnie podchodzimy do drugiego Gobomel on
A Schodzimy niUej i =zabieramy grzankn.

A PodchoddoMankrDapemy mu monetn i uUywamy na n
A Gdy spadnie hedgm wrzucamy do Srodka grzank
A Przy pomocy kija golfowego zgniatamy hegm
A Stajemy na odskoczniii koo pomnika i | Nduj






















































































































































