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7ÓÔöÐ 
 

W grze nie ma Ăhotspot·wò, wszystko wiňc zaleŨy od dokğadnej obserwacji gracza. Nasze dziağania i 

wnikliwa obserwacja pomogŃ odblokowaĺ osiŃgniňcia oraz zdobyĺ punkty inteligencji ï nie jest to jednak 

niezbňdne do ukoŒczenia gry. Niekt·re trofea wzajemnie siň wykluczajŃ, wymuszajŃc koniecznoŜĺ przejŜcia 

gry na r·Ũne sposoby.  

 

O ile to moŨliwe kaŨdy przedmiot oglŃdaj dokğadnie z kaŨdej strony w zbliŨeniu, Ũeby bez zaciňcia 

rozwiŃzaĺ wszelkie zagadki.  

 

W prawym dolnym rogu ekranu znajduje siň notatnik, w kt·rym mamy zapisane nasze dziağania oraz 

instrukcje, co jeszcze musimy wykonaĺ. Jest tam r·wnieŨ tablica dedukcyjna zwana Ăszarymi kom·rkamiò, 

gdzie musimy odpowiedzieĺ na zadawane pytania ï Herkules analizuje swoje spostrzeŨenia. 

 

 

Ikona Ăczerwone okularyò sğuŨy do dokğadniejszego zbadania miejsca i wyciŃgniňcia wniosk·w oraz 

poŜrednio dziağa jak hotspot. Zielone k·ğko w badanym miejscu informuje, na co trzeba zwr·ciĺ uwagň. Jego 

intensywniejsza barwa wskazuje wğaŜciwe rozwiŃzanie.  

 
 

                                     2ÏÚÄÚÉÁč ÐÉÅÒ×ÓÚÙ 
 

Miejsce zbrodni  

https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/049.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/049.jpg
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Å PodejdŦ do inspektora i z nim porozmawiaj. 

Å UŨyj czerwonych okular·w, by spojrzeĺ na twarz inspektora, jego kapelusz i rozluŦnionŃ postawň. 

Zdobňdziesz trofeum Oko kota. 

Å Zadaj pytanie dotyczŃce zbrodni.  

Å PrzejdŦ na lewo i zbadaj budynki. Zwr·ĺ uwagň na kartkň przyczepionŃ do zabitej dechami witryny, 

Ŝmieci, pusty stragan przed sklepem warzywnym oraz zniszczony budynek nad ulotkŃ. 

 

 

 

Å Wr·ĺ siň i wejdŦ do sklepu tytoniowego, gdzie dokonano morderstwa.  

Å Przy oknie: sp·jrz na towar poukğadany w witrynie, gazety oraz podğogň.  

 

 

 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/001.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/001.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/002.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/002.jpg
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Å PodejdŦ do lady: sprawdŦ worek z czerwonŃ plamŃ od spodu, informator i liczne odciski na ladzie. 

 

 

 

Å PrzejdŦ za ladň, gdzie leŨŃ zwğoki: sp·jrz na tyğ gğowy, kağuŨň krwi, pojemnik za gğowŃ, pudeğko 

papieros·w, kieszeŒ oraz uğoŨenie cağego ciağa za ğokciem ofiary.  

 

 

 

Å Sp·jrz na p·ğki z papierosami ï jest bağagan. 

Å Porozmawiaj ze swoim przyjacielem i zbadaj kasň.  

Å Sp·jrz na kasň w zbliŨeniu i jej prawŃ stronň ï liczba 8 i dwie kreski. 

Å Kliknij na przycisk open, nie dziağa. 

Å Sp·jrz na lewŃ stronň kasy ï znajdziesz blaszkň, kt·rŃ przesuŒ w kierunku otwartej kğ·dki i 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/003.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/003.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/004.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/004.jpg
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zapamiňtaj liczbň 5. 

 

 

 

Å Otw·rz kasň i w Ŝrodku sp·jrz na przegr·dkň z liczbŃ dwa. 

Å Sp·jrz na prz·d kasy, wbij kod 8, 5, 2 i zabierz z przegr·dki klucz. 

Å PrzejdŦ do drzwi prowadzŃcych na zaplecze i uŨyj na nich klucza wejdziesz - do prywatnego 

pomieszczenia. 

Å Sp·jrz na ğ·Ũko i poduszkň ubrudzonŃ krwiŃ.  

 

 

 

Å Zbadaj: chusteczkň na szafce nocnej oraz ramkň ze zdjňciem. 

 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/005.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/005.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/006.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/006.jpg
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1. WğŃcz w prawym dolnym rogu dziennik dedukcji - "szare kom·rki" i odpowiedz na pytanie 

zwiŃzane z informatorem na ladzie ï prawidğowe odpowiedzi to: list z podpisem ABC, brak 

informator·w kolejowych na sprzedaŨ oraz brak odcisk·w palc·w na informatorze.  

 

2. OdpowiedŦ na kolejne pytanie: Czy pani Ascher zostağa zamordowana tam, gdzie znaleziono ciağo? 

ï odpowiedŦ: regularna plama krwi, brak innych Ŝlad·w na podğodze. 

 

3. Jeszcze jedno pytanie: Czy morderstwo zostağo dokonane na tle rabunkowym? PrzeciŃgnij 

odpowiedŦ o braku cennych rzeczy oraz peğnej kasie.  

 

Å Sp·jrz na skrzyneczkň stojŃcŃ na stole oraz na kufer za stoğem.  

Å Zajmij siň wpierw kufrem, sp·jrz na jego wieko i ustaw tak okrňgi, aby r·Ũň moŨna byğo przesunŃĺ na 

Ŝrodek.  

 

 

 

Å Sp·jrz na rogi wieka, gdzie sŃ mağe okrŃgğe obrazki z ptakami, takie same znajdujŃ siň na froncie 

skrzyni. 

Å Teraz w zbliŨeniu sp·jrz na front komody, gdzie sŃ drzwi oraz obrazki ptak·w na rogach takie same 

jak na wieku.  

Å Ustaw ptaki w takiej samej pozycji jak na wieku komody. 

Å W otwartej komodzie zbadaj list oraz butelkň z lekarstwem. 

Å Kliknij na st·ğ i zabierz siň za otwarcie skrzyneczki. 

Å Na jej dnie przesuŒ listewki, tak by odsğoniĺ przycisk, kliknij na niego. 

Å Nastňpnie na jej bocznej czňŜci znajdziesz kolejne deseczki, kt·re bňdzie moŨna przesunŃĺ i odsğoniĺ 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/007.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/007.jpg
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przycisk, powt·rz czynnoŜĺ na drugiej bocznej Ŝcianie i wr·ĺ na poprzedniŃ bocznŃ Ŝcianň, by 

odblokowaĺ kolejny przycisk po przesuniňciu deseczki. 

 

 

 

Å Otw·rz skrzyneczkň i zbadaj zdjňcie. 

Å PoproŜ przyjaciela, by odszukağ osobň z zdjňcia, a sam przejdŦ na lewo. 

 

 

 

Å Kliknij na naczynia, piecyk i prymitywny kran.  

Å PrzeglŃdnij siň jeszcze w lustrze po lewej stronie. 

Å WyjdŦ na zewnŃtrz. 

 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/008.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/008.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/009.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/009.jpg
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Okolice sklepu  
Å PodejdŦ do kobiety stojŃcej przy straganie z warzywami. 

Å Kliknij na niŃ, papierosa, peğnŃ popielniczkň, butelkň octu stojŃcŃ obok oraz pudeğko zapağek.  

 

 

Å Porozmawiaj z niŃ na wszystkie moŨliwe tematy, spos·b prowadzenia rozmowy zaowocuje odpowiednimi 

punktami ego oraz zdobyciem kolejnego trofeum.  

Å PodejdŦ do inspektora, dowiesz siň, Ũe na zapleczu jest siostrzenica zamordowanej. 

Å WejdŦ na zaplecze i sp·jrz na kobietň: str·j Ũağobny, chusteczkň i spuszczony wzrok. 

 

 

 

Å Porozmawiaj z siostrzenicŃ na wszystkie tematy.  

Å PrzeprowadŦ dedukcjň - "szare kom·rki" i odpowiedŦ na pytanie: 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/010.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/010.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/011.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/011.jpg


11 

 

1. Co pani Ascher robiğa w chwili morderstwa: 

- paczka papieros·w w dğoni ofiary 

- bağagan na p·ğkach z papierosami 

- z tyğu jej gğowy widoczna tylko jedna rana 

 

Å WyjdŦ z pomieszczenia, do sklepu trafi pijany mŃŨ ofiary.  

Å Spr·buj z nim porozmawiaĺ - nic z tego. 

Å SprawdŦ rzeczy, kt·re zostağy strŃcone przez pijanego mňŨczyznň.  

Å WyjdŦ ze sklepu i podejdŦ jeszcze raz do sprzedawczyni. 

Å Porozmawiaj z niŃ jeszcze raz, przy okazji oskarŨajŃc jŃ o morderstwo.  

Å Zabierz butelkň z octem i wr·ĺ do sklepu tytoniowego.  

Å OdpowiedŦ na pytania, uruchamiajŃc - Ăszare kom·rkiò. 

 

1. Czy moŨna okreŜliĺ przedziağ czasowy zab·jstwa pani Ascher? 

- ciağo znaleziono okoğo godziny 23. 

- Pani Ascher byğa widziana Ũywa o 17.30. 

 

2. Czy moŨna zawňziĺ ten przedziağ czasowy i dlaczego? 

- sprzedawczyni nie widziağa nikogo w sklepie o godzinie 18. 

- leŨŃce za ladŃ ciağo nie byğo widoczne... 

 

Å Podstaw butelkň pod nos pijanego mňŨczyzny. 

Å Zbadaj: podbite oko, rozciňtŃ wargň oraz podarte ubranie. 

 

https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/012.jpg
https://dl.dropboxusercontent.com/u/78032300/Obrazki/Solucje/agc_murder/012.jpg































































